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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

‘M digikomp 1

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-01

Navigation =&
Startseite Werbung ST C..

Beispiel 1-01 (2013)
Website

Dieser Kurs Werbung ist cool, oder?

Beispiel i-01
= Teilnehmer/inn o

Auszeichnungen

Allgemeines

Kurse

Du brauchst:

einen Computer oder ein Tablet und eine Interetverbindung.

1. Schaue dir das Beispiel deiner Lehrerin/ deines Lehrers an und tberlege dir weitere Beispiele zu
Werbung im Fernsehen, im Internet, etc.
Sprecht im Klassenverband dartber.

2. Was bedeutet der Satz: "Werbung will immer verkaufen!" Rede mit einem Schulfreund dartber und
notiert eure Ergebnisse auf einem Zettel.

3. Welche Werbungen findest du auf der Intemetseite www.spielaffe.de? Wofiir und warum wird auf dieser
Seite geworben?

4. Entwirf gemeinsam mit einem Freund oder alleine deine eigenen Werbungen.

5. Prasentiere deinen Mitschiilern deine/eure Intemetseite! Wiirdest du gewisse Produkte, die deine
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Mitschiiler erfunden haben, wegen der Werbung kaufen? Warum? Warum nicht?

6. Beim Punkt TIPPS gibt es eine tolle Internetseite zum Thema Werbung. Werde ein Werbeprofi oder
suche dir Informationen heraus!

@ Spielaffe

Finde die versteckten Werbungen und mache dir Gedanken dazu...

] Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Folgende Fragen kannst du zum Thema Werbung beantworten:

‘Werbung will immer verkaufen!
e Warum gibt es Werbungen?
¢ Welche Werbungen kennst du?
o Wer glaubst du macht Werbungen?
¢ Wo siehst du Werbungen?
e Sind dir bei Onlinespielen schon héufig Werbungen aufgefallen?

e Warum gibt es Werbungen auf Online-Spieleseiten?
Wie verhalte ich mich richtig?

¢ Gib nie deinen Namen, Adresse, Telefonnummer oder gar die Kontonummer oder Kreditkartennummer
deiner Eltern ein!

e Wenn du aus versehen auf eine Werbung klickst und nicht weiter weit, hole einfach einen
Erwachsenen!
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Werbung selber gestalten
Wenn du von diesem Thema noch nicht genug hast, kannst du einen Schritt weiter gehen und am Computer in
einem bekannten Programm (Microsoft WORD, PAINT, etc.) deine eigene, groRe Werbung gestalten. Frage

danach einen Freund, ob er deine Werbung ansprechend findet. Sprecht dartiber und fragt euch: Warum ist
sie ansprechend, warum nicht?

Viele Infos rund um Werbung
Hier findest du auch Informationen zum Thema Werbung. Wenn du irgend etwas nicht verstehst, frage einfach
deine Lehrerin/deinen Lehrer. Oder mache ein Werbediplom. Wie gut kennst du dich mit Werbung aus?

@ werbediplom

Hier kannst du testen, wie gut du dich mit dem Thema Werbung auskennst.

@\ Werbung im Internet

Hier findest du spannende Informationen.

@‘“ Spiele

Hier findest du lustige Spiele.

Gegenstand Sachunterricht, Deutsch

Schulstufe ab der 3. Schulstufe
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Zeitaufwand

Sozialform

Ziele

Digitale Kompetenzen

Anmerkung
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3-5 Unterrichtsstunden

Partner- und Gruppenarbeit

- Reflektieren tiber Beispiele von Werbung aus dem Medienalltag

- Erkennen von Werbung auf einer fiktiven Internetseite

- Erkennen, dass Werbung bewusst eingesetzt wird und zum Konsum aufruft
- Reflektieren Gber Werbewerkzeuge

- Entwickeln eines eigenen Beispiels

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

*» Ich kenne Risiken bei der Nutzung von Informationstechnologien und weif3,
wie ich mich im gegebenen Fall verhalten soll.

¢ Ich weil}, dass auch im Internet Geschéfte abgeschlossen werden und
damit Risiken verbunden sind.

Das gezeigte Beispiel von lhnen soll realitdtsnahe sein. Nehmen Sie eine
bekannte Online-Spieleseite und zeigen Sie den Schilerinnen und Schillern die
darin enthaltene Werbung (z.B. www.spielaffe.de). Als zweites Beispiel kénnen Sie
ein kurzes Video (z.B.: www.youtube.de) zeigen. Reflektieren Sie im

Klassenverband lhre Beispiele und die Beispiele der Schiilerinnen und Schiler.

Besprechen Sie auch kurz die Notizen zum Thema "Werbung will immer
verkaufen!" Eine Internetseite (mit viel Werbung) kann von den Schiilerinnen und
Schillern direkt am Computer angesehen werden oder Sie kénnen es auch fur alle
auf die Wand/das Smartboard projizieren oder auf den Overhead auflegen cder an
die Tafel kleben.

Die von den Kindern selber gestalteten Werbungen kénnen Sie im Klassenverband
besprechen und reflektieren (Warum ist diese Werbung ansprechend? etc.).
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Dieses Werk von Angelika Kornberger fiir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

& Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

®digikomp

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-02

Navigation =@
. Im WWW ist ...
Startseite Beispiel 1-02 (2013)
Website
Dieser Kurs Im WWW ist immer was los!
Beispiel 1-02
* Teilnehmer/inn Im Internet kann man ganz leicht eine andere Person werden, indem man
Auszeichnungen falsche Angaben macht. Keiner kann dich wirklich sehen und auch nicht
Allgemeines Uberpriifen, ob du die Wahrheit sagst. Du kannst dich &lter machen, dir
einen anderen Namen geben, und und und. Und niemandem f4llt es auf!
Kurse Du denkst dir bestimmt: "Cool!™ ABER das ist es eben nicht, denn andere

kdnnen das auch. Es gibt viele Menschen (Kinder aber auch Erwachsene),
die sich im Internet auch 'eine andere Identit4t' zulegen, also aus sich eine
andere Person machen, um so dein Vertrauen zu gewinnen, obwohl du sie
Uberhaupt nicht kennst! Sprichst du auf der Strale einfach mit fremden

Menschen?

@ Webseite zum Thema Internet

Klick dich durch :)
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Du brauchst folgende Materialien:

e Maske
e A3 Papier
e Deine Lieblingsstifte

VT Uy

PR ye st

1. Gestalte deine sigene, geheimnisvolle Maske, mit der du in dein Internet-ich schiiipfen kannst.

2. Hére dir die Geschichte an, die dir deine Lehrerin/ dein Lehrer vorliest. Setze immer dann deine Maske
auf, wenn du das Gefihl hast, in diesem Moment eine andere Person zu sein - dein Internet-Ich zu
sein.

3. Wie kann die Geschichte ausgehen?

4. Suche dir eine Partnerin oder einen Partner und gestaltet gemeinsam ein Plakat Uber das richtige
Surfen im Internet und héngt es in der Klasse auf.

5. Wenn du Lust hast, mache den Surfschein.

ﬁ Geschichte "Surfen im WWW"

Lies dir diese Geschichte durch. Ich bin gespannt was du dazu sagst.

QL\ Surfschein

Teste dein Wissen!
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Einige Fragen, die du liber das Internet beantworten kannst:

- Was ist das Internet?

- Was bedeutet SURFEN?

- Was bedeutet Klicken?

- Wie oft darfst du dich zu Hause im Internet aufhalten?

- Welche Seiten kennst du im Internet?

- Darfst du alles glauben, was du im Internet liest?

- Gibst du deine persdnlichen Daten (Wohnort, Telefonnummer, etc.) jedem im Internet bekannt?

- Was bedeutet Chatten?

- Was ist ein Nickname?

ACHTUNG: Deine Maske ist eine Zaubermaske! Wenn du sie aufsetzt, bist du eine andere Person im Internet,
also dein Intermet-Ich.

Hier findest du viele Informationen zum Thema Internet:

@ "internet-abc" - Lernmodule

Hier findest du tolle Links fir ein sicheres Surfen im WWW:

i,
& Linksammlung

Hier findest du fur dich und deine Eltern eine tolle Linksammlung.
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Gegenstand

Schulstufe

Zeitaufwand

Sozialform

Ziele

Digitale Kompetenzen

Anmerkung

[ Infos filr Lehrerinnan und Lehrer

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=12

Sachunterricht, Deutsch
(GS 1) ab Mitte der 1. Schulstufe

2-3 Unterrichtseinheiten

Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit (Reflexionsrunde)

e Aufzeigen von Orientierungshilfen (Intemetnutzung)

¢ Erarbeiten von Spielregeln fur das Surfen im WWW

¢ Bewusstmachen verschiedener 'Fallen’ im Internet

¢ Reflektieren (iber Auswirkungen im Bezug auf ‘falsches Surfen’

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

e Ich weil}, dass ich im Intemet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin.
Daher verhalte ich mich entsprechend.

Diese Einheiten dienen nur zum Einstieg. Sprechen Sie mit den Kindem
regelmaRig Uber 'die Gefahren im Internet'. NatUrlich soll keine Angst verbreitet
werden, aber das Sensibilisieren, besonders in diesem Bereich, ist unglaublich
wichtig. Machen Sie die Masken zum Mittelpunkt - diese sind das Internet-Ich, d.h.
andere Personen, zu denen man sich ab und zu macht.

Das Gesprich Uber das Internet ist besonders wichtig. Achten Sie darauf, dass
jede Frage ('Tipps') von den Kindern beantwortet wird und wiederholen Sie
wichtige Kenntnisse und schreiben diese eventuell auf der Tafel mit (damit eine Art

Sammilung entsteht).
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Nehmen Sie sich auch viel Zeit zum Reflektieren der Geschichte!

(. Geschichte "Surfen im WWW"

Dieses Werk von Angelika Kornberger fir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.
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‘M digikomp

Navigation =&
Startseite

Website

Dieser Kurs

digi.komp4
Beispiel 1-03

2 Teilnehmer/inn
Auszeichnungen

Allgemeines

Kurse
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1 ‘J ’
Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » digi.komp4 Beispiel 1-03

Sie sind als Gast angemeldet (Login)

Meine Schitze

u Beispiel 1-03 (2013)
Meine Schatze

Du brauchst folgende Materialien:

¢ Schatzkiste (aus Papier, einer Dose, einer kleinen Schachtel,...)

e Filz- oder Farbstifte
o 5-10 kleine Zettel

LA A B 2 a2 A e s
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1. Gestalte deine persénliche Schatzkiste ganz nach deinem Geschmack!

2. Schreibe oder zeichne auf die 5 - 10 kleinen Zetterl Informationen ("Schatze") tiber dich persdnlich!
Unter "Tipps" findest du weitere Hinweise und Ideen.

3. Pass gut auf deine Schétze auf und verwahre sie in deiner Schatzkiste.

4. Triff dich mit deinem Lehrer oder deiner Lehrerin bzw. deinen Mitschiilerinnen in einem Gespréchskreis
und erzéhle, was sich in deiner Schatzkiste befindet. Kennst du die Begriffe "Privatsphére” oder
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"persénliche Daten" schon? Was kénnten sie bedeuten?
5. Kennzeichne im Anschluss auf deine sigenen Zetterin:

@ Welche Informationen (Daten) sind nur fiir dich und enge Freunde
gedacht? Zeichne hier eine kleine Schatzkiste dazu. Das sind deine
persénlichen Schitze! Gehe sorgsam mit ihnen um!

2 Welche Informationen (Daten) kannst du auch an Fremde weitergeben?
M) Zeichne hier eine Weltkugel dazu.

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Deine personlichen Schitze, also Informationen Giber dich, kénnen folgende sein:

o Dein Name, deine Adresse, deine Telefonnummer, deine Schule, ...

¢ Deine Hobbies, deine besonderen Fahigkeiten, deine Lieblingsfécher, deine liebsten
Freizeitaktivititen,...

¢ Deine Freunde, deine Familie, deine Klassenkameraden,...
e Deine Lieblingsmusik, dein Lieblingsessen, dein Vorbild, dein Idol,...
= Dinge, die du gar nicht leiden kannst oder die du gar nicht gut kannst,...

Versuche mit Hilfe deiner Mitschiilerinnen und Lehrerinnen Antworten auf folgende Fragen zu finden:

¢ Was sind perstnliche Daten im Aligemeinen?

o Was sind meine persénlichen Daten?

e Was bedeutet das Wort "Privatsphéare"?

¢ Welche Informationen (Daten) kann ich an enge Freunde oder meine Familie weitergeben?

¢ Welche Informatioen (Daten) iber mich kann ich auch an fremde Personen weitergeben?

¢ Welche Informationen (Daten) Giber mich soll ich keinesfalls an fremde Personen weitergeben?

o Was passiert mit meinen persénlichen Daten, die ich im Internet verdffentliche?

e Was muss ich jedoch liber andere wissen, um mit ihnen ein sinnvolles Gesprach filhren zu kénnen?
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¢ Was darf ich in diesem Fall iiber mich Preis geben?
¢ Welche Spuren kann ich durch das Veréffentlichen meiner "Schétze" im Internet hinterlassen?

1. Schaue dir das Video "Der Ausposauner” an.

Was hétte "der Ausposauner" besser machen kénnen?
Wie hétte er sich richtig verhalten miissen? Kannst du ihm Tipps geben?

2. Lése und gestalte das Schatzkisten-Arbeitsblatt.

ﬁ Arbeitsblatt "Meine Schitze"

Lése und gestalte das Schatzkisten-Arbeitsblatt!

[i . Infos fur _ n— |

e
e

Gegenstand Sachunterricht, Deutsch

Schulstufe CwdertSohswe
Zeitaufwand 1-3 Unterrichtsstunden

Sozialform Einzelarbeit, Gruppengespréach (Reflexion)
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o Entwickeln eines Bewusstseins fiir personliche Daten

e Unterscheiden zwischen allgemeinen und persénlichen Informationen
Ziele ¢ Schiitzen persénlicher Daten

» Reflektieren (iber Auswirkungen von veréffentlichten Daten im Internet

¢ Sensibilisieren fur das Hinterlassen eigener Spuren im Intemet

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

s |Ich kann reale und virtuelle Welten unterscheiden.

e Ich kenne grundlegende Rechte und Pflichten im Umgang mit eigenen und
fremden Daten.

Digitale Kompetenzen

Lenken Sie als Lehrperson das Gespréch im Anschluss an die Einzelarbeit.

Anmerkung Mégliche Fragen und Diskussions-Anregungen siehe unter "Tipps". Reflexionen
tiber das Thema kdnnen im Laufe des Schuljahres mehrmals aufgegriffen und in
Form von Gespréchen in der Klasse behandelt werden.

Das Video "Meine Schatze" zeigt Schiiler/innen der VS Graz-Hirten bei der Arbeit

Blick in die Praxis an dieser Aufgabe.

Dieses Werk von Nina Jaklitsch, MA fiir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

L'A Praxisvideo "Meine Schétze”

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

‘M digikomp

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-04

Navigation =1
Startseite Zeichnedas|... | Beispiel 1-04 (2013)
Website n Z m d I '
oo ke eichne das Internet!
Beispiel 1-04 Wie wir in der Klasse ohne Strom und Computer unser Inteamet herstellen kénnen...

2 Teilnehmer/inn

Auszeichnungen

Allgemeines

Kurse

e Schnapp' dir deine Lieblingsstifte.

¢ Falte dein A4-Zeichenblatt zweimal (einmal der L&nge nach und einmal quer), damit vier Felder
entstehen. So wie auf dieser Skizze:

e Zeichne die "Kabelverbindungen” (in der unteren Skizze griin dargestellt), damit am Schluss alle
miteinander verbunden sind.
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¢ Zeichne das Internet (also was Interet und Verbundensein fiir dich bedeutet) in eines der vier Felder.
¢ Wenn deine Zeichnung fertig ist, gib das Blatt dann an deinen linken Nachbarn oder deine Nachbarin
weiter.

¢ Zeichne auf das nichste Blatt, das du von deinem Nachbarn erhiltst, eine neue Zeichnung in eines der
vier Felder.

¢ Wieder weitergeben und so weiter. Versuche vier verschiedene Bilder zu deiner
Computer/Mediennutzung zu zeichnen.

¢ Denke an die Verbindung der Kabel miteinander!

¢ Am Schluss klebt ihr alle Zeichnungen auf einem Plakat neben- und untereinander in der Klasse auf.
Jetzt sind alle Zeichnungen miteinander verbunden! Euer Internet ist fertig!

i Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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¢ Einfache Version: Du machst eine Zeichnung von deinem Internet nur auf dein eigenes Blatt. Denke
aber auch hier an die vier "Kabel” an den vier Seiten.

« Vergleicht die Zeichnungen! Wer verbindet sich mit wem? Wer will lieber nicht dabei sein? Wer findet
keinen Anschluss?

e Ladet eine andere Klasse ein! Wenn ihr alle Zeichnungen zusammenlegt, ist euer Internet noch gréRer.
Oder soll gleich die ganze Schule mitzeichnen?

r

» Bildet einen Kreis im Stehen. Stellt eine Vernetzung tiber ein Wollkn&duel her, das im Kreis hin und her
weitergeworfen wird, sodass ein Netz entsteht.

» Jede Bewegung, jedes Zupfen wirkt sich auch auf die anderen aus...

¢ Wie fiihlt sich das an, mit anderen verbunden zu sein? Was passiert, wenn jemand zu fest zieht?
Schaffen wir es, vorsichtig ein paar Schritte zu machen und den ganzen Kreis zu drehen, ohne dass der
Faden rei3t?

3 o = o o
»am-v}a-.«-s'vv.zp.».n...«;

' i Infos fiir Lehrerinnen und_l.-ohr

s

Gegenstand Sachunterricht
Schulstufe ab der 1. Schulstufe
Zeitaufwand 20 Minuten

Sozmlform ------------------------------- Elnzel-oder Partnera;;t
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Ziele Vemetzung thematisieren; die Bedeutung des Internet darstellen

1.1 Bedeutung von IT in der Lebenswelt der Kinder

e |ch kann wichtige Anwendungsgebiete der Informationstechnologie aus der

Digitale Kompetenzen Lebensumwelt anfihren.

¢ Ich denke iber meine Nutzung digitaler Medien nach und kann dartiber mit
meinen Eltern und Lehrpersonen sprechen.

Globalisierung thematisieren — unser (Konsum)verhalten wirkt sich auch auf
andere aus.

Zusétzlich l4sst sich so die Gemeinschaft, im Besonderen das soziale Lernen
unterstiitzen. Und auch hierzu eignet sich der Begriff "Internet" als vorziglicher
Ausgangspunkt. So entsteht ein dem Aspekt der Vemetzung entsprechendes
Plakat, das auch von allen Schiilerinnen und Schiilern einer Klasse/Schule
gestaltet und inhaltlich mitgetragen werden kann. ,Wir haben das Internet
gezeichnet", kénnen wir stolz behaupten. Vor dem grof3en Bild stehend, kdnnen

Anmerkung Kinder nun ihren Anteil an der Schulgemeinschaft sehen.

Anmerkung: Wenn die Bilder vor der Montage bunt durchgemischt werden, wird
das Suchen reizvoller. AuRerdem kommt damit wieder der Aspekt der Anonymitat
mit in die Betrachtung. Die Nachbarbilder kénnen von jedem x-beliebigen Kind der
Schule stammen.

Weiterfilhrung:

fur eine anschauliche Erdkunde: www.worldmapper.org

()
Dieses Werk von i-s-i impulseschuleinternet.com (Kern/Schmelzer) fiir www.digikomp.at steht unter einer

Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

p
M Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

‘M digikomp

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-05

Navigation =@
Startseite Ichmachmir... | Beispiel 1-05(2013)
Website ﬁ = H | .
N Ich mach mir ein Spiel
Beispiel 1-05 Wie wir selber ein Brettspiel mit unseren Regeln erfinden...
s Teilnehmer/inn
Auszeichnungen
Allgemeines
Kurse

Das brauchst du:

o 1 Spielbrett mit Aktionskarten pro Gruppe (3-5 Kinder)

¢ 1 Wirfel pro Gruppe (Wiirfelvorlage zum Selbermachen siehe weiter unten; oder gewshnlicher
Spielwiirfel)

e 3-6 Spielpartner bzw. Spielpartnerinnen

o Spielfiguren (z.B. Holzfiguren, Plastikfiguren, Avatare...)
¢ 1 Fragebogen pro Gruppe (fiir nach dem Spielen)

e Schere

¢ Klebstoff

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 1 von 4
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e Farbstifte

e Druckt euch das Spielbrett mit den Aktionskarten, die Bastelvorlage fur den Wurfel und den Fragebogen
aus. Gestaltet und bemalt das Spielbrett und die Wiirfelvorlage nach euren Wiinschen und schreibt
lustige Aktionen auf die Aktionskarten; klebt dann euren Wiirfel zusammen.

™ Spielbrett mit Aktionskarten (A4-Vorlage hier zum Ausdrucken: 2 Seiten)

ﬁ Wirfelvorlage (A4-Vorlage hier zum Ausdrucken)

~
M Fragebogen fiir nachher (A4 hier zum Ausdrucken)

e Setzt euch in einer Spielgruppe zusammen (3-7 Kinder).

e Benutzt das Spielbrett, den Wirfel, vielleicht auch die Aktionskarten (wenn ihr wollt) und die Spielsteine
nach euren eigenen Regeln!

¢ [hr bestimmt, wann das Spiel fertig ist.
e Besprecht gemeinsam den Fragebogen und fiillt ihn aus.
e Sprecht in der Klasse liber eure Regeln, die ihr selbst erfunden habt!

= Aufgabenstellung zum Ausdrucken

¢ Die einzige Spielregel, die vorgegeben ist: Alle in der Gruppe mussen mit den gewahlten Spielregeln
einverstanden sein. Wenn nicht: Redet darliber!
¢ Sollte es schwierig sein, sich in der Gruppe uiber die Regeln zu einigen, dann stellt euch die Frage:

Welche ist die einfachste Spielregel, mit der alle einverstanden sind? (zum Beispiel: Sind alle
einverstanden, beim START anzufangen? - Na, eh klar! - Super! Ihr habt die erste Regel ausgemacht!)

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 2 von 4
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e Zur Gestaltung des Spielbretts: Normalerweise stehen die Ziffern 1,2,3,4,... in den Spielfeldern. Was
wollt ihr hineinschreiben in die leeren Kreise? Welche Reihenfolge fallt dir noch ein? Oder erfindet

etwas Neues!

o Vielleicht kénnt ihr auch den Wiirfel mit anderen Funktionen ausstatten und neue Symbole
draufschreiben oder draufzeichnen! Wer das nicht will, kann einen normalen Spielwirfel verwenden.

Lust auf mehr

¢ Welche anderen Worte fallen dir fiir das Wort "Regel” noch ein?

¢ Wo im Leben (Schule, Sport, Intemet...) findest du noch andere (Spiel-)Regeln?

e Kennst du ein Spiel, das ganz ohne Regeln funktioniert?

+ Wie entstehen Regeln in der Gruppe? Wer bestimmt sie?

e Welche Regeln im Alltagsleben haben auch im Internet oder bei Games Gilltigkeit?

’ﬂ Impulsplakat zu den Regeln

Hilfe und Ideen dazu gibt's hier beim Impulsplakat!

Schulstufe ab der 3. Schulstufe

Zeitaufwand 1 Unterrichtsstunde
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Sozialform Gruppenarbeit

Bedeutung und Niitzlichkeit von Regeln erfahren; Analogien herstellen zwischen
Ziele Alltagsregeln und Internet/PC-Regelwerken

1.1 Bedeutung von IT in der Lebenswelt der Kinder

Digitale Kompetenzen ¢ |ch kann Bereiche nennen, in denen der Computer den Mensche nicht
ersetzen kann.

Dieses Spiel bietet Moglichkeit zur Reflexion von Regelwerken und den Transfer

Anmerkung von bekannten Regeln (Schule, Familie, Sport...) zu Regeln im Internet.
Grundsétzliche Werte und Verhalten, die durch Regeln geschitzt sind, kénnen so
auf virtuelle Bereiche (ibertragen werden.

Dieses Werk von i-s-i impulseschuleinternet.com (Kem/Schmelzer) filr www.digikomp.at steht unter einer
Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken
" Spielbrett mit Aktionskarten (A4-Viorlage hier zum Ausdrucken; 2 Seiten)
‘h Wirfelvorlage (A4-Vorlage hier zum Ausdrucken)

L Fragebogen fiir nachher (A4 hier zum Ausdrucken)
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CSl: Bilder-Ta... | Beispiel 1-06 (2013)

= CSI: Bilder-Tatort

Wie wir versteckte Geheimnisse erfahren, wenn wir genau beobachten...

L=

7y ) Bovordubeginnst T —— X

............
.............

Bringe ein Foto von daheim mit, auf dem du selbst und vielleicht auch andere Menschen (z.B.
Familienmitglieder oder Freunde oder...) zu sehen sind (z.B. von einer Familienfeier, einem Gartenfest...).

Heute darfst du deine Fahigkeiten als Detektivin oder Detektiv beweisen! Untersuche genau die beiden
Bilder/Fotos. Beobachte die Einzelheiten auf diesen Bildern.

Was ist auf diesem Bild passiert? - Welche Geschichten fallen dir ein? - Was erzéhlt dieses Bild?

Aufgabe 1: "Die Gesandten"
Beginne mit diesem Olgemalde aus dem Jahr 1533. (Ja, genau! - Dieses gemalte Bild ist wirklich schon tber

400 Jahre alt!). Es heiftt "Die Gesandten" und der Maler hei8t Hans Holbein der Jiingere.
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Sy (Klick fir gréfieres Bild; &finet neues Fenster/Tab)

Was passiert auf diesem Bild? Denke dir Geschichten zu den beiden Personen aus. Wer sind sie? Was wollen
sie? Sind sie befreundet? Was haben sie mit den Gegensténden zu tun, die iberall herumliegen? Kannst du
die Besonderheit im Bildvordergrund erkennen? (Tipp: Betrachte das Bild ganz schrig von der Seite!)

Aufgabe 2: Mein eigenes Foto

Nun tausche mit deinem Sitznachbarn oder deiner Sitznachbarin dein Foto, das du mitgebracht hast. Kann der
oder die andere erraten, wo du warst? Mit wem? Was hast du oder habt ihr da gemacht? Wie filhlen sich die
einzelnen Personen auf dem Foto?

s | Gse beide "Fille" auf!
¢ Teile deine Geschichten mit der Klasse!

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Im Femsehen, im Internet oder bei Werbungen sehen wir jeden Tag unzdhlige Fotos und Bilder. 5
Ist das immer "echt”, was uns andere zeigen? Nur wer ganz genau beobachtet, kann wissen,
was dahinter steckt. Hier ein paar aligemeine Tipps fiir alle Detektivinnen oder Detektive:

O o B T

e Du hast Zeit. Nimm dir die Zeit, genau zu beobachten.

e Gesichter und Gefihle: Kannst du erraten oder vermuten, wie es den einzelnen Personen auf den
Bildern geht? Fihlen sie sich wohl? Oft zeigt der Gesichtsausdruck die Gefiihle. Manchmal aber haben

2vons
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Menschen unsichtbare "Masken" auf, weil sie ihr wahres Gefiihl nicht zeigen wollen.

» "Echtheit”; Maler und Malerinnen oder Fotografen und Fotografinnen haben oft spannende Ideen, wie
sie etwas, das ihnen gefillt, malen oder fotografieren wollen. Manche Bilder kénnen dann auch noch
am Computer digital verandert werden. Kénnen wir immer mit Sicherheit sagen, was "echt” ist? Ist echt
und wahr alles das, was in der Natur genauso vorkommt? Was heil3t das fiir dich: "Das ist echt!"? Wann
verwendest du das Wort "echt"?

Wenn du Spaf} daran hast, Dinge und Bilder genau zu erforschen, kannst du (oder die ganze Klasse) noch
mehr Bilder-Tatorte suchen oder selber erfinden. Hier einige Vorschlage:

Tatortfotos selber herstellen
In kleinen Teams (3-4 Kinder) kénnt ihr gemeinsam eigene Fotos herstellen, um andere raten zu lassen, was

auf eurem Bild passiert ist. Sucht euch entweder im Schulgebdude oder am Spielplatz eine Stelle aus, wo ihr
selber falsche Spuren legt, andere Kinder als "Schauspieler/innen" einsetzt oder eine Geschichte mit
Spielsachen in Szene setzt - dann wird fotografiert. Eure Mitschiler/innen sollen dann erzdhlen, was auf
eurem Foto geschehen ist, was "echt” erscheint, was komisch oder verdéchtig aussieht und so weiter. Erfindet
Geschichten zu den Fotos! Viel Spaf3!

Erweitertes Spiel: "Daten-Detektive”
Im Saferintemet-Handbuch fur Volksschulen findet ihr auf Seite 48 die Ubung 7: "Daten-Detektive" (Safer

Internet in der Volksschule, Herausgeber: Saferinternet.at, 2011).

Download: hitp://www.saferinternet.at/uploads/tx simaterials/Safer Internet in der Volksschule.pdf

Infos fUr Lehrerinnen und Lehrer

! | o U
[ I ¥ T R s e e
. | e e c

Gegenstand Sachunterricht, Deutsch
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ab der 3. Schulstufe

Partner- und Gruppenarbeit

Selektive Wahmehmung, differenziertes Beurteilen von Bildmaterial online und
offline, Schulung im Plausibilitatskontext (Kann das wirklich echt und wahr sein?)

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

* Ich kenne Risiken bei der Nutzung von Informationstechnologien und weil3,
wie ich mich im gegebenen Fall verhalten soll.

Mediale Bilderfluten differenzieren nicht. Wahrhaftiges findet sich neben
irrefiUhrender Werbung, photogeshoppte Schénheiten neben naturalistischen
Abbildungen von Menschen und Umwelt. Mit dieser Ubung diirfen sich die Kinder
in Betrachtungen veriieren und sich fiir Details und Hintergriinde eines
Fotos/Bildes Zeit nehmen. Die Herausforderung hier wird sein, léanger als ein paar
Minuten bei den einzelnen Bildern zu verweilen und so die
Aufmerksamkeitsspanne besténdig zu erhéhen.

Vorschlag zur Vertiefung des Themas: Besuch einer Ausstellung oder eines
Museums

Besuchen Sie mit der Klasse eine Kunstgalerie oder eine Ausstellung, in der es
Bilder oder Fotos gibt. Drucken Sie sich bei Bedarf den Fragebogen "CSI: Bilder-
Tatort im Museum” aus. Hier finden die Kinder Tipps und Fragestellungen, die sie
bei ihrer Suche im Museum unterstiitzen. In kleinen Gruppen kénnen sie die
Fragen in der Ausstellung beantworten und spéter in der Klasse vergleichen.
Welches Team findet die lustigsten oder spannendsten Geschichten zu den Bildern
oder Fotos?

ﬁ CSI-Bilder-Tatort Fragenbogen Museum
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a Aufgabenstellung zum Ausdrucken

) |
Dieses Werk von i-s-i impulseschuleinternet.com (Kern/Schmelzer) fir www.digikomp.at steht unter einer
Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.
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IT im Leben

Wie wir die Technik um uns herum entdecken kdnnen...

Kurse

... solltest du wissen, was die Buchstaben IT bedeuten. Es ist die englische Abkiirzung fiir das Wort
"Informationstechnik™ oder "Informationstechnologie”. Damit ist alles gemeint, was mit Computern, Software

und Intemet zu tun hat. Du spricht es "Ei-ti" aus.

Du brauchst folgende Materialien:
¢ Arbeitsblatt "IT-Torte" (2 Kinder = 1 Blatt). Download (DIN A4, PDF) unten
e Arbeitsblatt "IT-Themen" (2 Kinder = 1 Blatt). Download (DIN A4, PDF) unten

e Klebstoff
e Schere

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 1 von 4
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Du kannst dieses Blatt natiirlich auch selber malen und die sechs Bereiche benennen.

B T-Torte

ﬁ IT-Themen

e lhr arbeitet zu zweit und habt gemeinsam 1 Blatt "IT-Torte" und 1 Blatt "IT-Themen".

e Zuerst miteinander reden. Wem fallen mehr Sachen ein: Wo gibt es im Leben tiberall Computersysteme
und technische Dinge, die mit Funk oder Internetverbindung funktionieren?

» Nehmt jetzt das Arbeitsblatt "IT-Torte" zur Hand. Besprecht gemeinsam die sechs Tortenstiicke:
Gemeinschaft, Wirtschaft, Technik, Natur, Raum, Zeit. In welchen Tortenstiicken, also in welchen
Bereichen, kennst du dich gut aus? Was magst du? Und warum?

e Schneidet jetzt die Worter vom anderen Blatt aus. Findet gemeinsam den richtigen Platz. Was gehért
wohin?

¢ Klebt die Begriffe in die richtigen Tortenstiicke.

¢ Wenn ihr euch nicht sicher seid, kénnt ihr nachfragen. Oder ihr klebt das Wort in den Bereich in der
Mitte, wenn ihr glaubt, dass es zu mehreren Tortenstiicken gehdren kdnnte.

e Vergleicht am Ende eure Tortenstlicke mit den anderen aus der Klasse.

2von4



Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-07 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=17

,. Aufgabenstellung zum Ausdrucken

= Hilfe bei der Vorbereitung: Denke nach, wie dein Tag so abléuft. Wo verwendest du Internet-
Technologie oder Technik, die Menschen informiert und vernetzt? Vielleicht das Handy?

e Viele der Worter sind Fachworter, die Techniker und Technikerinnen erfunden haben. Wenn du etwas
nicht kennst, besprecht es in der Klasse und macht euch schlau, wo ihr nachsehen kénnt. Bitte mach'
ein Stricherl neben dem Wort, das du nicht gekannt hast!

o Dir ist noch etwas Anderes eingefallen? Super! Bitte schreibe es in das passende Tortenstiick!

fu:t auf mehr

e T—— s

Finde noch weitere Wérter, die zu den Themen passen!

Macht eine Umfrage in der Klasse: Wer hat welche Technologie schon einmal genutzt? Was wird in der Klasse
am meisten benutzt? Welche der IT-Themen sind dir ganz fremd?

Zeitaufwand 1 Unterrichtsstunde
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Partnerarbeit, Gruppengespréch (Reflexion)

Bewusstmachung einer vernetzten Welt; Kldrung verschiedener | T-Begriffe;
Erfahrungs- und Lernbereiche des Sachunterrichts kennenlernen und den alle
Lebensbereiche erfassenden Einfluss der Informationstechnologien thematisieren

1.4 Entwicklung und berufliche Perspektiven

e Ich kann einige Berufe nennen, in denen Computersysteme wichtig sind.

e Ich kenne die geschichtliche Entwicklung der Kommunikationstechnologie in
groben Umrissen.

Versuchen Sie, eine Diskussion Uiber unterschiedliches Nutzungsverhalten
herauszufordern.

Hier finden Sie die Ergebnisse der 3. O6. Kinder-Medien-Studie 2012

Dieses Werk von i-s-i impulseschuleinternet.com (Kern/Schmelzer) fir www.digikomp.at steht unter einer

Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

@ Aufagabenstellung zum Ausdrucken
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15Sekunden ... | Beispiel 1-08 (2013)

® | 5 sekunden Ruhm

Wie wir uns wie Stars fithlen kénnen und ob wir das wollen...

Sammle fiir dich oder in der Gruppe im Internet oder (iber andere Medien einige Informationen zu einer
ausgewihiten Berithmtheit (englisch: celebrity) oder einem Star. Am Ende soll eine Collage herauskommen.

Schritt 1:

Impulsfragen (die ihr zum Beispiel in der Gruppe besprechen kdnnt):

¢ Wie schwer ist es an die Daten zu kommen?

» Stimmen die verschiedenen Informationen (iber den ausgewahlten Star Gberein?
¢ Welche peinlichen Daten (Fotos...) sind dabei?

o Warum ist dieser Star Gberhaupt so beriihmt?

Schritt 2:

Erstelle fiir dich allein oder in der ganzen Gruppe eine Collage oder ein Plakat, auf dem alle Informationen
{iber euren Star Platz haben (aufkleben, dazuzeichnen, dazuschreiben...).

1von$5



Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-08 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=18
Préasentiert dann eure Collage mit den gesammelten Daten der Klasse.

Schritt 3:

Schreibe zu Hause einen Steckbrief iber dich selbst!

Hier findest du Vordrucke (PDF; 6ffnet neues Fenster/Tab):

Mein kleines ICH-Heftchen" ist besonders fiir die 1. Klasse geeignet.

Kinder, die eine 2. Klasse besuchen, finden unter dem Namen .Mein Steckbrief* etwas Passendes.

Fur die 3. Klasse eignet sich der ,Das bin ich"-Steckbrief.

Der Steckbrief ,So bin ich” ist besonders fiir die 4. Klasse geeignet.

Weiter unten auf der Seite findest du auch noch Tipps zu Personenbeschreibungen!

Qder du verwendest unser Arbeitsblatt: "Mein Star”, das du hier downloaden kannst.

Hier gibt es noch andere Steckbriefe!

fi* Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Impulsfragen:

¢ Jeder kennt dich. - Was heil3t das fiir dich? Welche Folgen hat das?

» Fotokritik: Schaue dir verschiedene Fotos von aktuellen Berlthmtheiten genau an. Wiirdest du so ein
Foto von dir verdffentlichen? Was glaubst du: Hat der Star das selbst ausgesucht?

o Will er/sie das iberhaupt?

» Wie viel verdffentlichst du von dir?

e Was dirfen andere Uber dich sagen/veréffentlichen?
e Gibt es Fotos von dir, die du nicht magst?

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 2von 5
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Hier ist noch die Ubung "15 Sekunden Ruhm" (Bitte deinen Lehrer oder deine Lehrerin, dass ihr sie
gemeinsam macht!).

Und so geht's:
Wer will sich bejubeln lassen?

Ein ausgesuchtes Kind (Freiwilligkeit ist oberstes Gebot!) stellt sich auf ein Podest (oder einfach einen
Sessel), die anderen jubeln dem "Star" 15 Sekunden lang zu. Danach die Frage an das Kind:

Was denkst du, warum dir dein Klassenkameraden zugejubelt haben?
Nach Antwort des Kindes wird in der Klasse Uberprift:

War das der Grund fiir euch (Name des Kindes) zuzujubeln?

Seid ihr einverstanden?

Nenne bitte deinen Grund:

Verschiedene Kinder nennen ihren Grund.

Abschluss der Arbeit:

Zeichne das, was du anderen von dir / Giber dich zeigst!

Verberge, was du lieber fur dich behaltst.

PR Rl
AR Attt ikl

e -4

Gegenstand Sachunterricht, Deutsch

Schulstufe ab der 1. Schulstufe (in einfachster Form)

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 3von5
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15 Minuten oder mehr

Einzel- und Gruppenarbeit

Ausdriicken von Wiinschen, Licht- und Schattenseiten des Ruhmes, Recht am
eigenen Bild, Datenschutz

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT
¢ [ch weil}, dass ich im iniernet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin.
Daher verhalte ich mich entsprechend.

¢ [ch kenne grundiegende Rechte und Pflichten im Umgang mit eigenen und
fremden Daten.

e |ch beachte das Urheberrecht und das Recht auf den Schutz persénlicher
Daten, insbesondere das Recht am eigenen Bild.

Ein Kind kann fiir einen Tag wie ein Celebrity behandelt werden. Die anderen
Kinder bilden eine Fangruppe. Aber was bedeutet es fiir ein Kind, intensiv im
Mittelpunkt zu stehen?

Das Imitieren von Stars kann im Rollenspiel durch Kérperhaltung und Bewegungen
ausprobiert werden. Wo finden die Kinder noch Schutzzonen, Privatheit und
Riickzugsmoglichkeit?

Schlagworte zu diesem Themenkomplex: Stalking, Happy slapping, Mutproben,
Grooming.

Informationen zu diesen Themen auf www.saferinternet.at, kindergerechte Videos
(Zeichentrick) auf www.sheeplive.eu

Zitat Andy Warhol:
“In the future, everyone will be world-famous for 15 minutes.”
»In Zukunft wird jeder 15 Minuten beriihmt sein."

— Warhol photo exhibition, Stockholm, 1968: Kaplan, Justin (Hrsg.), Bartiett's
Familiar Quotations, 16. Ausgabe, 1992 (Little, Brown & Co.), S. 758:17
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ECD) be
Dieses Werk von i-s-i impuiseschuleinternet.com (Kem/Schmelzer) fiir www.digikomp.at steht unter einer
Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

Meine Helden Beispiel 1-09 (2013)

Meine Helden: IRL und AFK

Was wir mit unseren Lieblingsavataren gemeinsam haben...

¢ Richte dir Stifte her und ein Blatt Papier.

e Suche dir deinen Lieblingshelden aus einem deiner Lieblingsspiele oder einer deiner Lieblingsserien
aus. Informiere dich genauer {iber ihn/sie, vor allem, welche besonderen Eigenschaften er/sie besitzt.

¢ Finde bei Wikipedia heraus, was IRL und AFK genau heiflen und bedeuten:

Wikipedia: Liste von Abkiirzungen (Netzjargon)

Ldsung:
(O wgny~, injeisej 2p ue 3yoiu,) Y J@ >+ :}‘v
pieogAay wol Aeme
Apmimndwo) Jop ’) 11
U UL URGRT URYIIPHIM Wil,) ' -’{ % l
a4 jea vl
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Nimm zwei kleine Blatter und sammle Eigenschaften. Auf dem einen Blatt schreib Eigenschaften von dir auf,
auf dem anderen die von deinem Avatar oder Lieblingshelden aus deinem Lieblingsspiel.

Suche und finde Uberschneidungen: Was kénnt inr beide? Was kannst nur du? Welche Besonderhsiten und
Eigenschaften besitzt ihr, die der jeweils andere nicht hat? Wo {iberschneiden sich eure Welten? Welche
Eigenheiten gibt es in beiden Welten?

Ubrigens: Eigenschaften kénnen Wérter der Bewegung sein (Tunwérter, Zeitwdrter, Verben) oder
Eigenschaftswérter (Wiewdrter, Adjektive).

Kennzeichne die unterschiedlichen Wortarten (vielleicht) farblich, dann kannst du Gemeinsamkeiten und
Unterschiede besser herausarbeiten.

Und/Oder drucke das Arbeitsblatt aus und untersuche nochmals deine Fahigkeiten. Vergleiche sie auch mit
denen deines Helden (deines Avatars, also deines Stellvertreters).

Selbsteinschatzung/Fremdeinschétzung:

Was kann ich / was kann ich nicht (oder nicht so gut)?

Was schétzt und magst du bei anderen?

Erstelle ein Plakat oder ein Informationsblatt {iber deinen Lieblingshelden!

Vergleicht in der Klasse die Eigenschaften. Bin ich "besser”, wenn ich mehr Eigenschaften habe - oder wie ist
das genau?

“
Aufgabenstellung zum Ausdrucken

PR

N Femrccheun e ww

Impulsfragen:

Welche Eigenschaften und Fahigkeiten schatzt du an ihm/ihr besonders?

Welche Eigenschaften und Fahigkeiten schétzt du an dir selbst besonders?
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Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-09 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=19
Was schétze ich oder mag ich bei anderen?

Was bedeutet es, im "wirklichen Leben" zu sein? Hast du dariiber schon mal nachgedacht?

Was machst du alles geme ohne Beteiligung von Technik? Was begeistert dich?

Nimm dir bewusst Zeit "afk".

Spiire in dich hinein, spiire dich "irl"!

Lust auf mehr

Erschaffe deinen eigenen Avatar (Stelivertreter).

Erkunde deine Sinne und deine Wahmehmungskanle.

Gib einen Tag lang nur Komplimente! Wie fuhlt sich das an?

Wie andert sich deine Art der Wahrmehmung durch den Einsatz von Technik?
Zsichne selber eine optische lllusion.

Fir optische Wahrmehmungstduschungen siehe auch:

hitps://de.wikipedia.org/wiki/Optische T&uschung

http://www.michaelbach.de/ot/index.htmi

https://commons.wikimedia.org/wiki/Category:Optical illusions

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, OO, 2016 3vons



Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-09 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=19

Amazing 3D Anamorphic Photo-lllusion by Photogr...

Also:
Wie wirklich ist die Wirklichkeit?

How real is the real life? ;-)

Infos filr Lehrerinnen und Lehrar

= Wy o e W

S R

Schulstufe ab der 3. Schulstufe
Zeitaufwand 1 Unterrichtsstunde und mehr
Sozialform Einzel-/Partner-/Gruppenarbeit

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 4von5
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Gibt es so etwas wie eine automatische Ubertragung von F#higkeiten? Oder muss
man doch lemen und Uben? Die finf Sinne, Eigenschaften und Eigenschaftsworter

Elsls in einem neuen Licht betrachtet.

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

Digitale Kompetenzen ¢ |ch kann reale und virtuelle Welten unterscheiden.

Anmerkun Zum Thema Sinne findet sich hier eine interessante Arbeit (auch mit
9 Stationsvorschlégen): htip://members.a1.net/evahofbauer/spm/spm2/spm2 2.pdf

Dieses Werk von i-s-i impulseschuleinternet.com (Kem/Schmelzer) fur www.digikomp.at steht unter einer
Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

&
Aufgabenstellung zum Ausdrucken
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Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-10

#ydigikomp

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=20

Sie sind als Gast angemeldet (Login)

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-10

Navigation =
Startseite
Website
Dieser Kurs
Beispiel i-10
3 Teilnehmer/inn
Auszeichnungen
Allgemeines

Kurse

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016

Das ist doch ...

n Beispiel 1-10 (2013)
Das ist doch nicht brutal!

e
7y 4 Bevordubeginnst i —
: :' T I.‘v_;".';‘;-'ﬁbﬂ-v’.-.“"' bbb
o {4 4'_‘;.,._"-’.'\'--"' - -

Bringe deine Lieblingscomputerspiele in die Schule mit.
Du kannst auch eine Liste der Spiele zusammenstellen und ein Bild dazu malen.

(Bitte verwende fir jedes Bild einen eigenen Zettel!)

TR I U PN P TNV E O N e s an o

PPV T T YT TYe Y dw ey

Ordne deine Spiele nach folgenden Gesichtspunkten:
¢ Findest du Gemeinsamkeiten der Spiele? Wie kénntest du die einzelnen Gruppen benennen?

AnschlieRBend vergleiche mit deinem Sitznachbar bzw. deiner Sitznachbarin oder vergleicht gemeinsam in der
Klasse eure Erkenntnisse.

Zum Beispiel:

Du kénntest sie nach Inhalt und Spieltyp ordnen!
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Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-10

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=20

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Wenn du dir nicht sicher bist, wie du deine Spiele ordnen kannst, hier sind ein paar Ideen:

¢ Abenteuerspiele

¢ Actionspiele

¢ Geschicklichkeitsspiele

= Strategiespiele

e Sportspiele

¢ Simulationsspiele (= Spiele, wo die Wirklichkeit moglichst genau dargestellt wird)

... aber es gibt auch noch viele andere Spiele z. B. Lernspiele ...

 EO& — TN T WS P T PUVe VIS VeV v T T ;
| ‘ g e v s v+ o € e aaaada s bl _— "-‘-—‘""“-"6‘..‘—,5_
-

Suche im Intemet mit Hilfe folgender Kindersuchmaschinen nach Computerspielen:

¢ Blinde-Kuh
e Kindernetz
o Kidsville

Welche der vorgeschlagenen Computerspiele kennst du?

Kannst du diese auch in die Gruppen deiner Computerspiele zuordnen?

2von 4



Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-10

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=20

oy

Gegenstand

Schulstufe

Zeitaufwand

Anmerkung

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016

Sachunterricht

ab der 2. Schulstufe

1 Unterrichtsstunde

Einzel-/Partner-/Gruppenarbeit

Die Kinder sollen Computerspiele in verschiedene Kategorien ordnen und
Gewaltspiele klar zuordnen kdnnen.

1.1 Bedeutung der IT in der Lebenswelt der Kinder

o Ich denke iiber meine Nutzung digitaler Medien nach und kann dariber mit
meinen Eltern und Lehrpersonen sprechen.

Hier finden Sie einen kurzen Uberblick zum Thema Computerspiele: lernspiele.at
und http:/bupp.at

Wenn Sie eine Klassenpinnwand fiir lhre Klasse fithren, dann kénnen unter
"Top-Links", geeignete Kindersuchmaschinen fiir die Schiler und Schiilerinnen
bereitgestellt werden.

Weiterfithrende Links:

Spielesuche, Lehrerinfo - "klicksafe", Lehrerinfo - "schau-hin"

Weiterfiihrende Idee:

Im Turnsaal kénnte ein Parcour aufgebaut werden, der an ein "Jump-

3von4



Kurs: digi.komp4 Beispiel 1-10 hitp://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=20

and-run"-Spiel erinnert. Die Kinder sind gefordert sich Geratekombinationen (in
Absprache mit der Lehrperson!) zu iiberlegen und diese im Tumsaal aufzubauen.
Es darf gesprungen, gerannt und gespielt werden.

Achtung: Ordnungsrahmen muss festgelegt sein!

Tipp: Liste von Computerspielen nach Genre (Wikipedia}

Dieses Werk von Barbara Zuliani, MEd. fiir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

(| Aufgabenstellung zum Ausdrucken

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 4 von 4
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

&N diglkomp 1

[

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-11
Navigation =&
) Mein Medient...
Startseite Beispiel 1-11 (2013)

Website u
Dieser kurs Mein Medientagebuch

Beispiel 1-11
a2 Teilnehmer/inn

Auszeichnungen

Allgemeines

Kurse

Richte dir folgende Dinge her:

Wenn du ein eigenes Medientagebuch gestalten mdchtest:

o Bleistift, Buntstift (ev. Filzstifte) und Radiergummi
o Zettel
e Klammermaschine

Wenn du die Vorlage verwenden méchtest:

e Drucke dir die Vorlage aus
o Stift

B Mein Medientagebuch

L A E R R A AT

e

e

Fihre eine Woche lang dein ganz personliches "Medientagebuch™

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 1von3
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pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016

http:/faufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=21

Trage taglich ein, welche Medien und wie lange du diese genutzt hast. Nach einer Woche vergleiche mit
deinen Mitschiilern und Mitschiilerinnen dein "Medientagebuch" und sprecht dariiber.

Du kannst dir hier die Vorlage herunterladen oder dein eigenes "Medientagebuch” gestalten.

i Mein Medientagebuch

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken

Suche dir einen geeigneten Platz fir dein Medientagebuch aus, so dass du es schnell zur Hand hast!

Fuhre es taglich und sei ehrlich mit dir selber!

o PP TPV TsPYvevo .
e

‘\\; Lust auf mehr

Vergleiche deine Erkenntnisse mit deinem Freund oder deiner Freundin!

Stellt euch folgende Fragen:

¢ Welche Medien nutze ich in der Schule?

¢ Welche Medien nutze ich zu Hause?

e Welche Medien nutze ich in der Freizeit?

¢ Warum verwende ich diese Medien und welche Inhalte haben sie?
¢ Passt mein Medienverhalten oder will ich daran etwas andern?
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! i Infos fur Lehrerinnen und Lehrer oo

s w
o T
g

Gegenstand Sachunterricht

schustwle woerz.Schinte
Z;itaufwan d S:c;t:%::lgt:hr;gundDokumentatlondes Medienverhaltens iiber einen Zeitraum von
SOZIaIform ------------------------------- I;i"r;;I-;I'-’artner-lGruppenarbeit -----------------------------

Die Kinder sollen ihr eigenes Medienverhalten beobachten und ihre Erkenntnisse
Ziele dokumentieren.

1.1 Bedeutung von IT in der Lebenswelt der Kinder

Digitale Kompetenzen e Ich denke (iber meine Nutzung digitaler Medien nach und kann dartiber mit
meinen Eltern und Lehrpersonen sprechen.

Ermutigen Sie die Kinder ihr eigenes Medienverhalten in einem bestimmten
Anmerkung Zeitabschnitt zu dokumentieren und zu (berdenken! Regen Sie anschlieRend zu
einer Diskussion in Partnerarbeit, Gruppenarbeit oder im Klassenverband an.

Dieses Werk von Barbara Zuliani, MEd. fiir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

(! Aufgabenstellung zum Ausdrucken

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 3 von3
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. "?ydigikomp 4

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=61

Sie sind als Gast angemeldet (Login)

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-12 (2015)

Navigation = ©
Startseite

Website

Dieser Kurs

Beispiel 1-12
(2015)

s Teilnehmer/inn
Auszeichnungen

Aligemeines

Kurse

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016

Sichere Pass...

Beispiel 1-12 (2015)
Sichere Passworter

Bestimmt wurdest du schon einmal nach einem Passwort oder
Kennwort gefragt. Passwérter sind dazu da, um Informationen vor
anderen zu schiitzen. Wenn du dich z.B. auf einer Webseite
anmelden oder registrieren méchtest, musst du ein Passwort
eingeben. Dieses sollte von anderen schwer zu erraten sein und
du musst es dir merken kénnen.

Hier erfahrst du, welche Passwérter sicher sind, damit deine Daten
und Geheimnisse geschiitzt sind.

Du brauchst dafiir kleine Zettel, einen Bleistift, einen Computer oder ein Tablet und eine internetverbindung.
Das folgende Dokument "Passworter” soll deine Lehrerin oder dein Lehrer ausdrucken.
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pdf: cc Andreas Lehrbaumer, OO, 2016

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=61

e Bildet in der Klasse einen Gespréchskreis und diskutiert wofiir man Passworter braucht!

» Jeder schreibt nun auf einen kleinen Zettel ein Passwort (es darf keines sein, das ihr bereits
verwendet!).

e Zeigt euch eure Passworter und diskutiert, welche davon sicher sind!

e Eure Lehrerin oder euer Lehrer hat verschiedene Passwortkdrtchen vorbereitet - ordnet sie nach "sehr
sicher” - "sicher" und "unsicher”. Legt auch eure Passwérter dazu!

¢ Findet mindestens drei Eigenschaften eines sicheren Passwortes und schreibt sie auf!
¢ Vergleicht eure Ergebnisse mit den Regeln fiir sichere Passwérter!
o Uberpriift, ob ihr die Passwortkartchen richtig zugeordnet habt!

¢ Geht nun auf eure Platze und Oberlegt euch ein eigenes Passwort!
Vorsicht: Falls du dein Passwort aufschreibst, achte darauf, dass es niemand lesen kann!

o Uberpruft nacheinander am PC oder Tablet, ob eure Passwérter auch wirklich sicher sind. Klickt dazu
auf diesen Link und gebt euer Passwort ein.

e Ist dein Passwort sicher? Falls nicht, lies noch einmal unter Tipps nach, woraus ein sicheres Passwort
besteht.

o Sichere Passwérter sollen

o mindestens 8 Zeichen lang sein,

o aus Grof3- und Kleinbuchstaben bestehen

o und Zahlen und Sonderzeichen enthalten.
Sonderzeichen sind zum Beispiel: !, . _ <>

e Tipp: Denke dir einen Satz aus und notiere die Anfangsbuchstaben der Woérter, die Zahlen und

Sonderzeichen.
Beispiel: "Mein Hund ist 8 Jahre alt und heifdt Bello.”
Passwort: MHi8JauhB.
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s Passworter sollten regelméfig gedndert und nicht verraten werden.

e Speichere deine Passwdorter nicht!

Registriere dich nie auf einer Webseite ohne deine Eltern vorher um Erlaubnis zu fragen!

Auf der Seite "Internet-ABC" erfahrst du noch mehr Uber Passwoérter. Hore dir den Text an oder lies
selbst nach!

Was ist nun ein sehr sicheres Passwort? Folge dem Link und lies dich schlau!

Hier findest du ein Spiel zum Ordnen von Passwdrtern.

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 3 von 6
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@V bt
(JaizSafuriphppietiestshiadhEpRelill () (w
Aufgalre
OCrdne die Passwﬁrts?'v‘wga%#g;ggr sicher”,

"sicher" oder “unsicher"l
sehr sicher iCKer unsicher

Infos fir Lehrerinnen und Lehrer

e T e e A

Gegenstand Deutsch
Schulstufe ab der 3. Schulstufe
Zeitaufwand 1 Unterrichtsstunde
Sozialform Einzelarbeit, Klassenforum
Unterrichtsziele:
Die Schiiler/innen kénnen sichere von unsicheren Passwoértern unterscheiden.
Ziele Die Schiiler/innen wissen um die Bedeutung von geheimen Passwortern.

Die Schiiler/innen kénnen eigene sichere Passworter finden.

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 4 von 6
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Digitale Kompetenzen

Anmerkung

http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=61

BIST fiir Deutsch
Kompetenzbereich: Héren, Sprechen und Miteinander-Reden

4. In Gesprachen Techniken und Regeln anwenden

Kompetenzen:

Die Schilerinnen und Schiller kdnnen

»- mit anderen zu einem Thema sprechen, es weiterdenken und eigene Meinungen
dazu dulern,

» Gespréchsbeitrdge aufnehmen und sie weiterfiihren,

»- die eigene Meinung angemessen duBern und vertreten bzw. einsehen, wenn sie
sich geirrt haben,

» Sich an Gespréachsregein halten, anderen respektvoll zuhtren und sich fair mit
deren Meinungen auseinandersetzen.

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

e [ch kann mein digitales Ich im Web gestalten.

¢ Ich weil}, dass ich im Intemet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin.
Daher verhalte ich mich dementsprechend.

¢ Ich kenne grundlegende Rechte und Pflichten im Umgang mit eigenen und
fremden Daten.

¢ Ich kenne Risiken bei der Nutzung von Informationstechnologien und weil,
wie ich mich im gegebenen Fall verhalten soll.

Schiiler/innen werden schon sehr friih mit Passwértern konfrontiert, sei es bei der
Anmeldung an einem PC oder auf Spielewebseiten und
Kommunikationsplattformen. Besprechen Sie bitte im Sitzkreis die Beschaffenheit
eines sicheren Passwortes mithilfe des Dokuments "Passwdrter”, das Sie vorher
ausdrucken und zerschneiden sollten. Zur Unterstlitzung dient auch das Dokument
"Regeln fiir sichere Passworter”, das im Anschluss im Klassenzimmer aufgehangt
werden kann.

Falls nicht ausreichend PCs oder Tablets vorhanden sind, kénnen die
Schiilerfinnen ihr selbst gefundenes Passwort auch spéter z.B. wahrend der
Planarbeit oder in der Pause im Passwort-Checker eingeben und liberprifen,
ebenso kénnen sie mit der Online-Zuordnung das Gelernte zu einem spéateren
Zeitpunkt festigen.
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Bildquelle: www.pixabay.com

Das Video "Sichere Passwdérter" von Karin Tengler und Julia Kirchner zeigt
Blick in die Praxis Schillerfinnen der 4.B Klasse der VS Lichterwdrth bei der Arbeit an diesem
digi.komp4-Beispiel.

Dieses Werk von Dipl.-Pad. Silvana Aureli, BEd fir www.digikomp.at steht unter einer Creative Commons
Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

'h Passwérter (Dieses Dokument bitte ausdrucken und zerschneiden.)

ﬁ Passwérter - Lésung

’. Regeln fiir sichere Passwérter

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken

i';—E Ein Blick in die Praxis: "Sichere Passwdérter" Video

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, OO, 2016 6 von 6
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Sie sind als Gast angemeldet (Login)

“#ydigikomp

Startseite » Kurse » digi.komp4 Bereich 1 » Beispiel 1-13 (2015)

Navigation G &

. Profil erstellen
Startseite Beispiel 1-13 (2015)
Website u

Dieser Kurs We r b ist d u ?

Beispiel 1-13
(2015)

= Teilnehmer/inn

Auf vielen Seiten im Internet kann man sich
anmelden und ein eigenes Profil erstellen.

Auszeichnungen Ein Profil gibt Informationen zur Person an, wie
Allgemeines Name, Alter, Hobbys usw., andere Benutzer kénnen
Kurse diese dann lesen. Wenn du zuviel von dir verrétst,

kann das aber gefahrlich werden!

In diesem Beispiel erféhrst du, was du in deinem
Internetprofil {iber dich erzahlen darfst und was du
. niemanden verraten solltest!

Du brauchst einen Computer oder ein Tablet, ein Textverarbeitungsprogramm wie Libre Office Writer, Word
oder Pages und eine Intemetverbindung.

Du kannst dieses Beispiel auch ohne Computer oder Tablet machen. Drucke dir dafiir das Dokument "Mein
Profil" aus, besorge dir Farbstifte, zeichne dein Profilbild und fiille das Blatt nach diesen Regeln aus.

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 1von 7
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Befolge die angefiihrten Arbeitsschrittel Wenn du nicht weiter weit, schau im Bereich "Tipps” nach!

Am Computer
1. Lies dir die Regeln zum Erstellen eines Profils durch!
2. Gestalte ein Profilblid!

Zuerst sollst du ein Profilbild erstellen und auf deinem Computer speichern. Da du niemals ein Bild von dir ins
Netz stellen solltest, wirst du einen Avatar erstellen. Ein Avatar ist eine kiinstlich erzeugte Figur, meist in
Comicform, die dich im Netz darstellen soll.

o Offne dafiir die Seite Avataro und klicke rechts oben auf Avatar erstellen!

¢ Gestalte deine Figur, suche dir ein Gesicht, Augen, Nase, Mund, die Haarfarbe usw. aus.

e Wenn du fertig bist, klicke auf "HERUNTERLADEN", (GréRe 200x200) wéhle deinen Speicherort (am
besten ein Ordner mit deinem Namen), schreibe als Dateiname "avatar_vorname” und klicke auf
speichern.

3. Erstelle ein Profil!

o Offne das Dokument "Mein Profil" und speichere es unter "profil_vorname” wieder in deinem Ordner!

o Offne deinen Ordner, klicke auf dein Dokument und fillle den Fragebogen aus
(Informationen, die du nicht weitergeben sollst, lass dabei aus)!

o Klicke in den Rahmen fiir das Profilbild, gehe in der Mentileiste auf "Einfiigen”, wahle Bild aus Datei,
suche deinen Ordner und klicke auf dein Avatarbild.

o Speichere dein fertiges Profil mit einem Klick auf das Diskettensymbol.

o Du kannst dein Profil auch ausdrucken.

Gratuliere, dein Profil ist fertig!

Am Tablet:

1. Lies dir die Regeln zum Erstellen eines Profils durch!

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 2von7
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2. Gestalte ein Profilbild!

Zuerst sollst du ein Profilbild erstellen und auf deinem Tablet speichern. Da du niemals ein Bild von dir
ins Netz stellen solltest, wirst du einen Avatar erstellen. Ein Avatar ist eine kiinstlich erzeugte Figur,
meist in Comicform, die dich im Netz darstellen soll.

¢ Offne dazu die Seite Avataro und klicke rechts oben auf Avatar erstelien!

e Gestalte deine Figur, suche dir ein Gesicht, Augen, Nase, Mund, die Haarfarbe usw. aus.

¢ Wenn du fertig bist, tippe auf "Herunterladen”, bleibe nun mit deinem Finger auf dem Bild und wéahle
dann "Bild sichern".

3. Erstelle ein Profil!

¢ Tippe auf das Dokument "Mein Profil" und wahle "6ffnen mit Pages oder Word".
e Gib dem Dokument den Namen "profil_vorname".
e Fille den Fragebogen aus (Informationen, die du nicht weitergeben sollst, lass dabei aus).

¢ Fiige dein Avatarbild {iber das Plus-Symbol + ein!
Gratuliere, dein Profil ist fertig!

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken fiir den Computer

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken fiir Tablets

Diese Videos helfen dir, die Aufgabenstellung zu lésen:

Videos fiir den Computer:

"‘% Avatar erstellen und speichern

:_L% Profil erstellen

pdf: cc Andreas Lehrbaumer, 00, 2016 3von7
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http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=86

Videos fiir das iPad:

i .
_"”' Avatar erstellen und sichern

;-3 Profil erstellen

Lust auf mehr

o i K]
)y s =T L e
T e

Erstelle nun selbst in einem Textverarbeitungsprogramm dein eigenes Profil.
Beachte dabei die Regeln, die du gelernt hast.

Bist du ein Profil-Profi?
Teste dein Wissen!

@ 3
(JavaScript:AppClient.showTaskPanel()) 0

Aufgabe

Welche Infonnationgﬁ %’l’ﬁ?gﬂ% deinem
Profil bekannt geben? Ordne zu!

JA oK} NEIN
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Gegenstand

Schulstufe

Zeitaufwand

Sozialform

Ziele
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ab der 3. Schulstufe

1 - 2 Unterrichtsstunden

Einzelarbeit

Unterrichtsziele:

Die Schiiler/innen kennen die Regeln zum Erstellen eines Profils.
Die Schiiler/innen kénnen ein eigenes Profil regelkonform kreieren.

BIST fiir Deutsch:

Kompetenzbereich: Lesen - Umgang mit Texten und Medien
Kompetenzbereich: Verfassen von Texten

3. Den Inhalt von Texten mit Hilfe von Arbeitstechniken und Lesestrategien
erschlieen

Kompetenzen:

Die Schiilerinnen und Schiller kbnnen

.- Arbeitstechniken und Lesestrategien zur TexterschlieBung anwenden,

»- Informationen aus literarischen Texten sowie aus Sach- und Gebrauchstexten
entnehmen,

»- 2ur Kldrung fehlender bzw. unzureichender Informationen zusétzliche Quellen,
einschlieBlich elektronischer Medien nutzen,

»- Informationen aus Texten miteinander vergleichen,

»» Inhalte/Informationen aus Texten ordnen,

.- das Wesentliche eines Textes erfassen.
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1. Fur das Verfassen von Texten entsprechende Schreibanldsse nutzen; Texte
planen

Kompetenzen:

Die Schiulerinnen und Schiiler kénnen

»- Schreibsituationen und Ideen fiir das Schreiben aufgreifen,

.. mitteilenswerte Inhalte erkennen,

.- einen Text in Hinsicht auf Schreibabsicht bzw. Leserinnen und Leser bzw.
Verwendungszusammenhinge planen,

» Informationsquellen fir die Planung von Texten nutzen; Textentwiirfe notieren.

1.2 Verantwortung bei der Nutzung von IT

¢ Ich kann mein digitales Ich im Web gestalten.

e Ich weil}, dass ich im Internet Spuren hinterlasse und identifizierbar bin.
Daher verhalte ich mich entsprechend.

Schiiler/innen werden auch in diesem Alter schon mit Profilen im Internet
konfrontiert, sei es auf verschiedenen Spieleseiten oder
Kommunikationsplattformen, auf denen sie sich anmelden. Oft werden sie damit
alleine gelassen, es liegt an verantwortungsbewussten Lehrer/innen und Eltern,
ihnen dabei Unterstiitzung zu bieten.

Dieses Beispiel kann am PC wahrend einer Planarbeit, aber auch ohne technische
Unterstiitzung im Klassenforum durchgefiihrt werden. Dazu soliten sie mit den
Schiiler/innen vorab die allgemeinen Regeln beim Erstellen eines Internetprofils
(siehe Anhang) besprechen und ihnen das Dokument "Mein Profil" ausdrucken
und zur Verfligung stellen. Die Schiler/innen kénnen die Vorlage ausfiillen und ein
Profilbild dazu zeichnen. Ein gemeinsames Reflektieren der Arbeiten festigt den
Unterrichtsertrag.

Tipp: Ein kostenloses Textverarbeitungsprogramm bietet LibreOffice. Die Software
inkludiert ein voll ausgestattes Office-Paket, das eine sehr gute Alternative zu

Microsoft Office bietet.
Das Programm kann kostenlos von http://de.libreoffice.org/download/ geladen und

installiert werden. Der groRe Vorteil ist, dass sie keinerlei Lizenzgebiihren
bezahlen missen.
Bildquelle: htip://www.avataro.de/
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Das Video "Wer bist du?" zeigt die Schiler/innen der VS Graz-Hirten bei der Arbeit
an dieser Aufgabe.

Blick in die Praxis
[ 1E

Dieses Werk von Dipl.-Pad. Silvana Aureli, BEd fiir www.digikomp.at steht
unter einer Creative Commons Namensnennung 3.0 Unported Lizenz.

pa

B Profil - allgemeine Regein
G Mein Profil (Word-Datei)
#w. Mein Profil (Word-Datei fur das Tablet)

e
# Mein Profil (Pages-Datei fiir das iPad)

&
B Aufgabenstellung zum Ausdrucken fir den Computer

ﬁ Aufgabenstellung zum Ausdrucken fiir Tablets

fL__“_’ Ein Blick in die Praxis: "Wer bist du?" (Video)
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